
Reglas del Juego

UN JUEGO PARA CAZADORES DE RECOMPENSAS
2 jugadores

Contenido: 1 Tablero doble, 24 Cartas, 30 Billetes de 1.000 dóla-  
res y 48 pernos plásticos.

PREPARACION

Se abre el tablero y se coloca en medio de la mesa de juego.
Cada jugador debe quedar frente a una cara del tablero.
A continuación ambos jugadores colocan en su tablero los pernos
plásticos en los agujeros de la parte inferior de cada dibujo.
Se barajan las cartas y cada uno de los participantes toma una del
mazo sin que su adversario pueda ver la figura.
El objetivo del juego es ser el primero en adivinar cual es la carta
que tiene el adversario para cobrar la recompensa de U$S 1.000
cada vez que esto sea logrado.
Antes de comenzar a jugar es conveniente observar detenida-
mente los dibujos para poder establecer las diferencias. Esto ayu-
dará a hacer preguntas más directas y adelantar las conclusiones.
Hay personajes con narices grandes,otros llevan sombrero,anteo-
jos o ambas cosas a la vez. Los ojos, las mejillas, los labios, los 
bigotes etc., pueden ser identificados por sus colores.
Después de jugar varios partidos se conocerán otras diferencias.   
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DESARROLLO DEL JUEGO

Comienza cualquiera de los dos  jugadores. En cada turno se
puede hacer solamente una pregunta tratando de adivinar la
identidad del personaje que tiene el adversario. La respuesta debe
ser solamente “SI” o “NO”. Por ejemplo: ¿Tiene anteojos? Si la
respuesta es “NO”,inmediatamente se quitarán los pernos de los
personajes que se descarten,centrando la atención en los restan-
tes y así sucesivamente.
Si uno de los jugadores cree haber descubierto la identidad del per-
sonaje que tiene el adversario, deberá decirlo en su próximo turno,
nunca después de preguntar. Si el personaje es el correcto se hace
acreedor a la recompensa, si se equivoca perderá el juego y
automáticamente la recompensa será de su adversario.
El final del juego se decide de acuerdo al tiempo que se dispone.
Puede ser ganador por ejemplo,el primero que obtiene U$S 5.000,
U$S 10.000 ó U$S 15.000. 
Importante: los jugadores  deben tratar de recordar las preguntas
que  han hecho ya que hacer la misma pregunta dos veces es
perder posibilidades.
Hay que observar detenidamente las figuras y preguntar inteligen-
temente para descubrir más rapidamente la figura buscada!

A jugar !


